
  MISSIONS GÉNÉRALES : 
L’animateur(trice) ALSH  élabore les projets d’animation de son activité selon les besoins d’un public
déterminé, participe aux activités d’animation et établit des partenariats afin d’enrichir ses projets. 
Il/elle rédige le projet d’animation de son activité en référence au projet éducatif de l’association et
du projet pédagogique du centre
Il/elle assure la sécurité physique et affective des enfants dont il a la responsabilité
Il/elle participe à l’éveil des enfants et adolescents par la mise en œuvre de projets d’animation et
de démarches pédagogiques
Il/elle gère le matériel, les locaux et tout moyen mis à sa disposition pour son activité
Il/elle organise son activité dans le temps et dans l’espace selon les réglementations en vigueur
Il/elle participe aux activités d’animation des centres 
Il/elle transmet les informations selon les nécessités au directeur

FORMATION
   BAFA obligatoire, diplôme professionnel souhaitéCPJEPS, BPJEPS... (niveau 3 à 5)

COMPÉTENCES TECHNIQUES

Analyser les besoins d’un public déterminé
Élaborer, écrire, gérer et évaluer un projet d’animation 
Organiser un programme d’activités suivies et cohérentes
Proposer des activités adaptées et innovantes
Animer un groupe d’enfants ou d’adolescents
Gérer un budget, des locaux du matériel
Connaissance de la psychologie de l’enfant et de l’adolescent
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QUALITÉS DEMANDÉES

patience sens
pédagogique

travail en
équipe

dynamisme Disponibilité,
Souplesse


