Jeu de présentation

Deuxiéme épreuve
Agilité

Objectifs : Développer I'esprit de camaraderie et apprendre a étre fair-play.

uatrieme épreuve

Cohésion

Cinquiéme épreuve
Stratégie
Cabanes dans les bois

UNE AVENTURE DONT TU ES LE HEROS

CHARTRES
METROPOLE

Sixieme épreuve
Courage
Dégustation
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Seras-tule
vaingueur

Relais cerceaux

Création d'une identité PARCOURS Attrape tes rames ! o) e
Drapeau DU Course de radeau peu apétissante ... i
Cri d'équipe COMBATTANT
Totem
REPAS REPAS REPAS REPAS REPAS
Premiére épreuve : | Troisiéme épreuve : Intervenant. Vie de camps EPREUVE FINALE
' T 4
LANCER 4 }‘ i pecte | LES POTEAUX
Freezbee Prends ta boussole P=Ela® & Cherchons I'eau
Tir a l'arc Course d'orientation é 3 définir et les colliers Cérémonie du Totem




CHARTRES
METROPOLE

s expressions francaise par le biais du théatre Théme :" Au fil des jours... le printemps"

Jeux et chants toujours présents.
Les activités peuvent variées du programme initial en fonction du climat, de la fatigue de I'enfant, de ses choix.
Le tableau d'information du centre vous préviendra des changements importants.

Pensez-aux vétements d'été protecteurs (pluie et soleil)
Centre : 07/76/73/00/75 - alsh.dammarie@pep28.asso.fr - siége - 02/37/88/14/15 - secretariatl@pep.28.asso.fr
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La solidarité en action

Jeux et chants toujours présents.
Les activités peuvent variées du programme initial en fonction du climat, de la fatigue de I'enfant, de ses choix.
Le tableau d'information du centre vous préviendra des changements importants.

Les repas et golters sont a notre charge.

Pensez-aux vétements d'été protecteurs (pluie et soleil)

Centre : 07/76/73/00/75 - alsh.dammarie@pep28.asso.fr - siege - 02/37/88/14/15 - secretariatl@pep.28.asso.fr



CHARTRES

La solidariti en action 4 : | ) | IR i 1 METROPOLE

Objectifs:
Qu'est ce qu'un Viking??
Porte manteaux Deviens un guerrier ; Sortie ou intervenant Memory viking
| | Viking JOUR FERE . | vikinG
Création de ton collier e reste 3 définir Fabrique ton drakkar : | ¥
avec ton initial viking |(création casque, bouclier) - Li Sy i i
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Fdalitkiri #az
Apprends a danser Entraine toi C'est parti pour Attention, ¥u Yo 4eto
Petit guerrier e 2 Clest
Commes les Vikings ! viking ‘““?\"“{\E La coutse la
e - Chasse
(parcours du combattant) De drakkar aux loups !

Jeux et chants toujours présents.
Les activités peuvent variées du programme initial en fonction du climat, de la fatigue de I'enfant, de ses choix.
Le tableau d'information du centre vous préviendra des changements importants.

Les repas et goiiters sont a notre charge.
Pensez-aux vétements d'été protecteurs (pluie et soleil)
Centre : 07/76/73/00/75 - alsh.dammarie@pep28.asso.fr - siege - 02/37/88/14/15 - secretariatl@pep.28.asso.fr




