La sofidavitd an action

Théme du mois : Découverte des 1.0 et de I'univers des Pokémon

Fil Rouge : Développer la confinace en soi

CHARTRES
METROPOLE

OBJECTIFS DU MOIS :

° Favoriser le lien avec les familles
°Contribuer a renforcer la curiosité des enfants par la mise en place
de pratiques culturelles innovantes.

°Permettre a I'enfant de se construire en tant qu'individu

au travers du sport.
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La sofidanite en action

Objectif : Apprendre a étre fair-play Théme de la semaine : Est-ce que tu connais les J.0?
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Programme juillet 2024 - 3-6 ans - L'arbre Magique présente
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CHARTRES
METROPOLE

lundi 8 juillet 2024

mardi 9 juillet 2024

mercredi 10 juillet 2024

jeudi 11 juillet 2024
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vendredi 12 juillet 2024

Tu connais ...
Stéfanos Ntouskos?

Passation de la flamme

Tu connais...
les anneaux?

Créer ton dossard

Tu connais ...
Le marathon d'Athéne

Animation Athlétisme

Tu connais...

Tony Parker?

Initiation ballon orange

Fais briler ta Flamme

Choisi ton équipe Intervenant
REPAS REPAS REPAS REPAS REPAS
Epreuve : Epreuve du relais : Confection des anneaux Epreuve: Remise des diplomes

Sauvez les anneaux!

Centre : 07/76/73/00/75 - alsh.dammarie@pep28.asso.fr - siége - 02/37/88/14/15 - secretariatl@pep.28.asso.fr

Jeu du dragon

Fabriqué de diverses matieres,
textures et couleurs

Lancer de balle
dans un panier

Jeux et chants toujours présents.
Les actlvités peuvent varlées du programme Initlal en fonctlon du climat, de la fatigue de I'enfant, de ses cholx.
Le tableau d'information du centre vous préviendra des changements importants.

Les repas et goiiters sont a notre charge.
Pensez-aux vétements d'été protecteurs (pluie et soleil)
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Objectif : Développer le jeu collectif

CHARTRES
METROPOLE

Théme : Tu connais les 1.0??

lundi 15 juillet 2024

mardi 16 juillet 2024

mercredi 17 juillet 2024

jeudi 18 juillet 2024

vendredi 19 juillet 2024

Jeu de présentation
Régle de vie

Tu connais
L'Escrime??

Jeu de ballon rond
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Sortie :
Piscine des Vaurroux
(peut étre modifié )

Initiation Gymnastique

avec un intervenant
sportif

Epreuvre de pétisserie

Le goditer des petits
Sportifs

Tu connais
la lutte?
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Création d'une coupe

Fabrique ta médaille

Y

initiation au tir

a l'arbalette et
a la carabine élastique

Grande remise
des médailles
Cérémonie
de cloture des jeux




CHARTRES
METROPOLE

{a pofidants en action

OBJECTIF DE LA SEMAINE : DECOUVRIR UNE NOUVELLE CULTURE DE MANIERE LUDIQUE THEME : TU CONNAIS LES POKEMON?

TU CONNAIS SATOSHI REMPLIS TON POKEDEX

TAJIRI? CHoIsI TON POKEMON SORTIE AU PARC POKEMON : TEAM ROCKET
DE DAMMARIE ATTRAPEZ l
DEVIENS DRESSEUR ET TON ELEMENT LES CHASSE AUX MECHANTS
A LA CHASSE AUX POKEMON TOUS!

POKEDEX ET POKEBALL ACTIVITE CREATIVE GRAND JEU

PARCOURS D'ENTRAINEMENT TOUS LE MONDE OUVRE LES YEUX ET RETROUVE | ECHANGE DE POKEMON FELICITATIONS

S'IMPLIQUE POUR LES BONS POKEMON
CHASSE AUX INSECTES LA FETE DU VENDREDI CHERS DRESSEURS
C'EST AINSI QUE TOUT JEU COLLECTIF
A COMMENCE... PREPARATION DU FESTIF

FESTIF DE L'ACCUEIL DE LOISIRS
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La golidaeits on uilon

Obijectifs :

Jeu de présentation

Evoli est le Pokémon
de Patate
Chasse des éléments

de dresseur

Décore ta casquette

Evolue en Aquali avec la
pierre EAU

Attaque Hydro-queue
Attention & la Tornade!

SORTIE:
a la journée
Lutinopark

Maternelles 3-6 ans

Découvir les différents éléments de la planéte

Evoli devient Phyllali
avec la pierre PLANTE

Attaque Floraison

Plantons nos fleurs

Combat d'aréne

Attention & la riviere, des

Pokémon ,‘é : Le maitre VS les dresseurs

7.~

Jeux et chants iouiours présents.

L'Arbre Magique présente

Evoli devient Pyroli
Attaque éruption

Création de Lampe a lave

Combat d'aréne

Jeu de duel

CHARTRES
METROPOLE

Théme :Tu connais les Pokémon?

Evoli devient Nymphali
attaque étincelle

expérience Paillette

Evoli le plus mignon

des Pokémons

Combat d'aréne

Qui sera le meilleure

dresseurZ(/ ' .‘

Les activités peuvent variées du programme initial en fonction du climat, de la fatigue de I'enfant, de ses choix.
Le tableau d'information du centre vous préviendra des changements importants.

Pensez-aux vétements d'été protecteurs (pluie et soleil)
Centre : 07/76/73/00/75 - alsh.dammarie@pep28.asso.fr - sitge - 02/37/88/14/15 - secretariat] @pep.28.asso.fr




lag. Planning juillet 2024 - 6-11 ans - L'arbre magique présente
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E ‘ Fil rouge: Développer la confiance en soi chez l'enfant CHARTRES
La sotidarité en action METROPOLE

Mise en place d'une "Perlerie".

Chaque semaine les enfants pourront investir leur perles.
Ils pourront en gagner en dépasssant leur peur, leur doute et leur stress.
A chaque action ce sera un outils pour les valoriser.

° Favoriser le lien avec les familles

°Contribuer a renforcer la curiosité des enfants par la mise en place
de pratiques culturelles innovantes.

_ °Permettre a I'enfant de se construire en tant qu'individu

) au travers du sport.

Jeux et chants toujours présents.

Les activités peuvent variées du planning initial en fonction du climat, de la fatigue de I'enfant, de ses choix.
Le tableau d'information du centre vous préviendra des changements importants

Les repas et gotters sont a notre charge.

Pensez-aux vétements d'été protecteurs (pluie et soleil)

Centre : 07/76/73/00/75 - alsh.dammarie@pep28.asso.fr - siege - 02/37/88/14/15 - secretariatl @pep.28.asso.fr



lundi 8 juillet 2024

mardi 9 juillet 2024

Programme juillet 2024 - 6-11 ans - L'arbre Magique présente

mercredi 10 juillet 2024

jeudi 11 juillet 2024

CHARTRES
METROPOLE

vendredi 12 juillet 2024

Fabrication de collier
Intervenant
Volley-Ball

C'Chartres

a coule ?

L'équipe des Chevaliers
affrontera I'équipe des
Dragons!

Sortie

Préhistoire Antiquité Moyen-Age Far West Disco
Jeu de présentation Olympiade Jeu extérieur : Sortie a la journée | Mise en place de la Boum
En cours de réservation
Protege ton ceuf Dragons Vs Chevaliers VS (susceptible d'étre modifi¢)
Princesses
REPAS REPAS REPAS REPAS REPAS
Jeu extérieur
Décoration de notre grotte Jeu d'eau Danse Disco

Vendredi tout est Disco'
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La golidarits en action
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METROPOLE

Objectif : Faire découvir de nouveaux sport méconnus Théme : Bienvenue au Olympiade de Dammarie

lundi 15 juillet 2024

mardi 16 juillet 2024

mercredi 17 juillet 2024

jeudi 18 juillet 2024

vendredi 19 juillet 2024

Présentation des valeurs
Olympiques

Flamme de vie

intervenant sportif

Tir a l'arc
C Hockey

intervenant sportif

Création des mascottes

Boccia

Création mascottes

C Théque

intervenant sportif

Mascotte et Hymne

Initiation Athlétisme

Création de notre Hymne

C

Escrime

Athlétisme

Sortie
a la journée :

en cours de résérvation

Peut étre modifié

Sortie

intervenant sportif

Sarbacane

initiation Basket-ball

La grande finale

Cl6ture des Jeux
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Objectif : Amener les enfants a se dépasser.

Jeu de présentation

Choix des équipes
Création d'embléme

Activité manuelle:

Prépare ta valise
Création de Bandanas

La rapidité: Tic Tac

Puzzle Relais
Quel équipe finiras en premier?

Cohésion d'équipe :

Patisse une recette en équipe
mais attention chacun de vous
aura un handicap.
Saurez-vous aller au bout?

Semaine du 22 au 26 juillet 2024 6-11 ans
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CHARTRES
METROPOLE

Théme : L'affrontement des aventuriers

Grand jeux Confiance: Sers-toi de ton nez !
Course d'orientation Loto des odeurs

Boite mystere

A la recherche du trésor perdu | Ferme les yeux et met ta main...

Courage : Jeu d'eau :

Mise en place
Dégustation d'insectes... | Quelle équipe sera la plus mouillée?
Quel équipe en sera capable? ol Décoration
P e 4 Préparation du festif

Festif de I'accueil de loisirs
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La golidacité en action

OBJECTIF : DEVELOPPER LE SENS DE LA STRATEGIE CHEZ L'ENFANT
lundi 29 juillet 2024 mardi 30 juillet 2024 mercredi 31 juillet 2024

JEUX DE PRESENTATION

CREATION DE TA CARTE
D'AGENT SECRET ...

Elémentaires 6-11 ans

POUR ETRE UN BON
AGENT, IL FAUT
FAIRE CONFIANCE

Parcours yeux bandés

JEUX EXTERIEUR

BANDIS CONTRE
BRIGADIERS

L'Arbre Magique présente

jeudi 1 aoiit 2024

INTERVENANT

LASER GAME

(peut étre modifié)

CHARTRES
METROPOLE

THEME : AGENT 007

vendredi 2 aoiit 2024

ESCAPE GAME

COMMENT ARRIVERONS-NOUS

A ETEINDRE LA BOMBE?...

RETROUVERAS-TU

L'HOMME EN NOIR?

3%

OSERAS-TU GOUTER

ET SENTIR

CE QUE TU NE VOIS PAS?

ENTRAINE TOI A ETRE LE
PLUS RAPIDE
MAIS AUSSI LE PLUS PRECIS
(jeu de la theéque)

UTILISE TES OUTILS
D'AGENT SECRET POUR
RETROUVER LES BANDIS

Jeux et chants toujours présents.
Les activités peuvent variées du programme initial en fonction du climat, de la fatigue de I'enfant, de ses choix.
Le tableau d'information du centre vous préviendra des changements importants.

Pensez-aux vétements d'été protecteurs (pluie et soleil)

MISSION REUSSI :

DAMMARIE EST SAUVE

Centre : 07/76/73/00/75 - alsh.dammarie@pep28.asso.fr - siege - 02/37/88/14/15 - secretariatl@pep.28.asso.fr




